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Presentacion: Juego “BIO - OCA, Un paseo por la ciudad”



Ciencia y juegos

En estos momentos donde la escuela pareciera quedar alejada del vinculo y de
contenidos mas profundos, porque la virtualidad y sus posibilidades de conexién permiten
el trabajo desde los contenidos prioritarios establecidos. Aparece el desafio nuevamente
de pensar un estudiante activo en cuanto a la ensefianza y el aprendizaje de la Ciencia.
Gabriel Gellon (2008) dira:

“Si la unica forma de aprender ciencia es haciéndola, quiere decir que

el aula —tanto sea la de alumnos de escuelas primarias como la de los

institutos de formacion docente— puede y debe transformarse en un

ambito activo de generacion de conocimiento, alejado de la mera

repeticion formulistica y basado en la experimentacién e indagacion

constantes.”
En este sentido aparece la posibilidad de pensar la produccion de contenido y el juego,
donde de esta forma se invita a trabajar el vinculo y una ciencia dinamica, intentando
pensar un estudiante mas activo.
En esta ocasién presentamos el juego “Serpientes y escaleras”, el juego consiste en llegar
a la meta, donde las escaleras son atajos para adelantarse y las serpientes llevan a
descender.
Si bien los origenes del juego y las diferentes concepciones sobre éste han cambiado con
el tiempo, aparece en esta pieza ludica la posibilidad de trabajar conocimiento activo,
planteando el desafia de subir por las escaleras si se cumple con determinados desafios y
si no que se sigue en camino légico ascendente, dejando a la serpiente el descenso de
casillas.
De esta manera no se hace foco en el castigo por no saber, sino en el avance por la

construccion de conocimiento.



Hola BIENVENIDA/O al Juego “BIO - OCA, Un paseo por la ciudad”, es un juego
educativo y muy divertido. En este juego ademdas de conocer y recorrer lugares
importantes de la ciudad, también aprenderas a cuidar ambiente.

Es muy féacil, si eres docente puedes jugarlo con tus alumnos en clase, divertirse, reir, y
aprender como cuidar el ambiente con acciones muy pequefias, y si eres un chico con
ganas de aprender, lo vas a disfrutar mucho, jantate con unos amigas/os para conocer
jugando.

¢, Qué contenidos vas a encontrar en el juego?

- Los residuos. Tipos y clasificacion. Reciclaje. Reconocimiento y valorizacion de los
materiales reciclables.

- Acciones de cuidado hacia al Medio Ambiente. Las tres “R”: reducir, reutilizar, reciclar,
recuperar y rechazar.

- Autéctonos y exoticos

- Salud

¢, Que se necesitas para jugar?

- TABLERO JUEGO DE LA “BIO — OCA” (lo puedes descargar de nuestra pagina)

- FICHAS (lo puedes descargar de nuestra pagina)

- TARJETAS DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS (lo puedes descargar de nuestra pagina)
- UN DADO: Puedes hacerlo en casa, es muy facil, o puedes comprarlo o lo puedes
descargar de nuestra pagina)

- RELOJ O CRONOMETRO

¢, COMO ES EL JUEGO?

El Juego plantea un recorrido por la ciudad de Viale, donde se presentan distintas
instituciones y lugares simbdlicos de la ciudad, en el cual las/os jugadoras/es
deberan responder a las distintas tematicas planteadas en las casillas adaptadas para
ello. En el recorrido habré casillas de “avance” o “perdida de turno” en el juego.



Fichas del juego
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Dado recortable:

wwwedufichascom

Ficha de Preguntas
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Ficha juegan todos/as
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