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Matemática y Juego 

 
En base a la lectura del texto “Juegos y Matemáticas” de Miguel Guzmán 

https://revistasuma.es/IMG/pdf/4/061-064.pdf reflexiona sobre los siguientes interrogantes. Puedes utilizar 
otra bibliografía para responder. 
 

1) ¿Qué es un juego? 
2) ¿Se debe jugar en la clase de Matemática? Justifica tu respuesta. 
3) ¿Cuáles son las ventajas y los inconvenientes de jugar en clase? 
4) ¿Qué habilidades desarrollan los estudiantes jugando? 

 
 

A continuación te sugerimos una lista de juegos ¿ te animas a jugarlos?  
 
https://www.educ.ar/recursos/buscar?q=Matematica+y+juegos 
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MATH  y Rullo son aplicaciones para tu celular en la que aprendes jugando sobre lógica y 
resolución de problemas (lo podés descargar del play store) 
 

 
Agrega tus propios juegos a la lista así sumamos recursos. 
 


